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CASSINOMAGUS EST UN PARC
ARCHEOLOGIQUE ET UN LIEU
D IMMERSION DANS L'ANTIQUITE
IDEAL POUR ACQUERIR 0OU
APPROFONDIR LES CONNAISSANCES
SUR LES GALLO-ROMAINS !

Nous accueillons les éléves de la maternelle

L

Le parc archéologique de 15 hectares abrite
les vestiges des thermes gallo-romains les
mieux conservés de France ainsi que des
espaces de découverte : l'exposition (ses objets
archéologiques et son film de reconstitution
3D), lesplanade de lancien temple, le jardin
botanique de Pline lAncien, le verger, la prairie

PARC ARCHEOLOGIQUE

jusqu’au lycée. Notre service de médiation est des animaux et ses races historiques ou locales,
les jeux antiques, les carrés de fouille ou encore
labyrinthe du Parcours des dieux...

a votre écoute pour construire une sortie sur-
mesure adaptée a votre projet pédagogique.
Nous pouvons accuelllir plusieurs classes
simultanément.

Notre parc de 15 hectares est en grande partie
en extérieur mais nous possédons des espaces
intérieurs et couverts pour vous abriter. Aussi,
nous pouvons vous accueillirde mars a novembre.

LHISTOIRE

Cassinomagus, agglomération secondaire de
130 hectares, se situe sur l'un des axes majeurs

de communication de la Gaule romaine : la via
Agrippa.

Au Il¢s. apr. J.-C., sont construits des édifices
publics aux superficies Imposantes un

sanctuaire, un édifice de spectacles, un aqueduc
et des thermes. Ce dernier monument est
aujourd’hui lédifice le mieux conservé sur le
parc.

Un dossier complet sur lhistoire du site de
Cassinomagus est a votre disposition, n’hésitez
pas a nous le demander.
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Informations pratiques
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Vous étes sur un site majoritairement
en plein air. Certains espaces sont
couverts mais le parc est en extérieur.
Il est recommandé de prévoir des
vétements adaptés et confortables
ainsi que des chapeaux ou des habits
de pluie.
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VISITES
GUIDEES

LA viSITE AUX BAINS
Th - Th15 :'3';" 30 enfants max

Cette visite est l'occasion de présenter aux enfants
un exemple concret de vestiges archéologiques qui
illustre parfaitement la période gallo-romaine.

Cette visite s’adresse a tous les niveaux, les
explications étant adaptées aux ages des enfants.

LA VISITE EN REALITE VIRTUELLE
DU TEMPLE
® -

ego% 10 enfants ou 20
€& cnfants en binomes
Grace a des casques autonomes de réalité virtuelle,
les enfants sont propulsés il y a 2000 ans pour
découvrir le temple disparu. Plusieurs scénes
présentent la construction du temple, le bois sacré,
l'apogée du temple et méme la cella intérieure !

Cette visite est disponible a partir de la 6°.
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La visite De Rusrtica

® n

Cette visite vous permet d'en apprendre plus sur
la vie rurale antique dans notre capsule temporelle
| Gestes, alimentation, artisanat : une immersion
vivante et sensible dans un monde vieux de 2 000 ans.

X
'.ﬁ.“ 25 enfants

Cette visite est disponible a partir de la 6¢.

TARIFS

@ Visite guidée ou costumée : forfait de 35€ par
groupe de visite

@ Visite en realité virtuelle : supplément de 5€ /
eleve




DECOUVERTES
EN AUTONOMIE

VISITE LIBRE

Pour une visite libre des thermes, nous
pouvons vous fournir un questionnaire de
visite a remplir avec vos éleves.

COTE NATURE

La prairie des animaux, le jardin de Pline
et le rucher de lAssociation des Amis
de Chassenon vous attendent pour en
apprendre plus sur une thématique ou pour
profiter d'un moment de détente en pleine
nature.
Le rucher peut aussi vous étre présenté par
les bénévoles (n"hésitez pas a nous en faire
la demande).

LE PARCOURS DES DIEUX

Partez a l'aventure lors d'une quéte ludique
a la découverte de la mythologie : défis,
manipulations, énigmes a résoudre avec

votre carnet de route et acces au labyrinthe !

Un diplome offert a chaque héros ou héroine

ayant participé.

A partir de 7 ans, 1h de jeu minimum,
accessible de mai a septembre.

5€/carnet, possibilité de faire des équipes
jusqu'a 10 enfants.
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Cote Jeux

Un espace avec des jeux antiques et des
carres de fouilles en libre acces vous
permettent de faire une pause et de tester
les jeux de nos ancétres.



ATELIERS
PEDAGOGIQUES &

Les ateliers sont complémentaires a la
visite guidée et permettent d'approfondir
des thématiques, comme la vie
quotidienne a l'époque gallo-romaine et
'archéologie.

® Durée de 1ha 2h
© Atelier facilis : 4€/éleve
© Atelier primus : 6€/éleve

Legende

Durée A Equipements a prévoir
Objectifs Atelier extérieur
Atelier intérieur

Capacite

Contenu

g
O
©

Categorie de prix
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Les effectifs indiqués permettent
d'accueillir plusieurs classes le
méme jour et de participer au
méme
atelier en alternance le matin
et lapres-midi. Il est également
possible de faire des ateliers
différents en alternance avec la
visite guideée.

Votre projet est unique, n'hésitez
pas a contacter le service médiation
pour le créer avec nous.




ANIMALIS MA PREMIERE TESSELLA
® ®

@ Apprendre le vocabulaire autour des animaux,

développer son esprit créatif. @ Apprendre a écouter une histoire, découvrir la

Lis . mosaique, développer sa motricité et créativité.
Lesélevesrencontrentlesanimauxde laferme.

Eé}; Chaque animal est nommeé ainsi que son cri et Autour de la lecture de lhistoire «Jeumagik,

les parties de son corps. Puis les éléves créent @E‘; la mosaique d'Orphée», les éléves apprennent
un tableau végétalavec des éléments récoltés des notions sur la mogai'que et créent leur

dans la ferme. propre mosaigque avec des gommettes.
0.9 2
% 25éléves < ~ "i".\ 25 éleves

Atelier extérieur (possibilité A A
(i% Atelier intérieur

Catégorie facilis

de repli intérieur) ’ J

E Vétements adaptés
a la météo

@ Catégorie facilis = m NATURA
CORPORE SANO .

¢ Sensibiliser a la nature, découvrir le jardin,
® n ©

solliciter les cing sens.
@ Acqu_e:rir du vocabulaire sur le corps et Dans le jardin botanique, les éleves créent
Uhygiene, solliciter les cing sens. o un herbier avec six plantes qu’ils récoltent.
Dans les thermes, les éléves comparent notre Es‘:l Grace a des jeux sensoriels, ils découvrent
hygiene actuelle avec celle des Romains. Ils lutilisation des plantes. L'atelierest dépendant

créent ensuite leur propre eau de lavande avec de la pousse de certaines plantes [réalisable
Eﬁ laquelle ils repartiront. L'atelier est dépendant entre avril et octobre].

de la floraison de la lavande (juin a ao(t), elle ,'i','\ 25 éleves
peut étre remplacée par de la rose (mai a
septembre). & Atelier extérieur
<o s
fe» 25 éleves A Vétements adaptés a la météo
& Atelier extérieur (possibilité de repli intérieur) @ Catégorie facilis

Vétements adaptés a la météo

A
@ Catégorie facilis THESAURUS

Lubus ™ 1h3o
® 1h30 @ Développer les mécanismes de réflexion,
¢

déduction, observation et manipulation.
@ Découvrir et jouer a des jeux anciens,

. s AN Une toute nouvelle chasse au trésor pour les
développer sa dextérité et sa créativité.

¢  petits. Une chasse en plusieurs étapes avec
Les eleves testent plusieurs jeux romains. Eﬂ des épreuves a résoudre pour trouver tous

@ . , i
Eﬂ Puis, chacun crée un puzzle avec lequel il ensemble le coffre. Possibilité de la faire en 1,
repart [coloriage et découpage). 2 ou 3 équipes.

25 éleves g'i':\ 30 éleves
Atelier extérieur (possibilité de repli intérieur) cﬁ) Atelier extérieur

Vétements adaptés a la météo A Vetements adaptés a la météo

Catégorie facilis @ Catégorie primus
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ARCHEOLOGIA
@ 1h30

Découvrir l'archéologie, appréhender le métier
@ d’archéologue, interpréter les découvertes,
travailler en équipe.

Truelle et pinceau a la main, les apprentis
archéologues fouillent une reconstitution de
chantier archéologique et mettent au jour
des témoignages d'occupations humaines
passées. A eux d'analyser ce qui s'est passé.

oo S
e 30 éleves

&
A

©

CoRPORE SANO
® n

Découvrir les soins du corps, lhygiene et
©

Atelier extérieur (protégé par une tonnelle)

Vétements adaptés a la météo, prévoir un stylo
par éleve

Catégorie facilis

lapparence chez les Romains, réaliser une
recette d'inspiration romaine.

Dans les thermes, les éleves comparent notre
hygiene actuelle avec celle des Romains. Ils
créent ensuite leur propre eau de lavande avec
laquelle ils repartiront. L'atelier est dépendant
de la floraison de la lavande (juin a ao(t], elle
peut étre remplacée par de la rose (mai a
septembre).

£

(XY N
fe® 28 éleves

&
A

©

Atelier extérieur (possibilité de repli intérieur)

Vétements adaptés a la météo

Catégorie facilis
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Lubus

1h30

Découvrir et jouer a des jeux anciens,
développer sa dextérité et sa créativité.

Les éleves testent plusieurs jeux romains dans
un concours de jeux. Puis, chacun crée une
bourse de jeux en tissu avec laquelle il repart
pour jouer a la maison.

28 éléves

Atelier extérieur (possibilité de repli intérieur

Vétements adaptés a la météo

Catégorie facilis

2h (temps de présence long nécessaire]

©

Manipuler de l'argile, acquérir des techniques
de moulage antique, découvrir le travail des
artisans gallo-romains.

Les éleves fabriquent leur lampe a huile en
argile avec laquelle ils repartiront. En raison
du temps de séchage, latelier est long et se
fait en trois parties : moulage puis explications
sur l'histoire de la lumiere et enfin assemblage

et finitions.
,'3;% 28 éléves
) Atelier intérieur

Atelier salissant, prévoir tenue vestimentaire
adaptée

Catégorie primus



NATURA

1h30

QNC)

Découvrir lhistoire des jardins antiques et
utilisation des plantes, sensibiliser a la
nature, solliciter les cing sens.

Dans le jardin botanique, les éléeves créent
un herbier avec six plantes qu’ils récoltent.
Grace a des jeux sensoriels, ils découvrent
lutilisation des plantes. L'atelierest dépendant
de la pousse de certaines plantes (réalisable
entre avril et octobre).

30 éléves

Atelier extérieur

Vétements adaptés a la météo, prévoir un stylo
par éleve

Catégorie facilis

SCRIPTURA

1h30

Découvrir Uhistoire de Uécriture et du calcul,
s'initier a l'écriture romaine, compter a l'aide
d'un abaque et des chiffres romains.

Les éleves en apprennent plus sur écriture
et les nombres dans |Histoire. Enfin, ils
effectuent plusieurs exercices sur leur tablette
en cire et créent leur propre volumen avec
lequel ils repartent.

30 éleves (a partir du CE2)

Atelier intérieur

Prévoir un stylo par éleve

Catégorie facilis
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THESAURUS

QNC)

R

TESSELLA

C,

Th30 a 2h

Développer les mécanismes de réflexion,
déduction, observation et manipulation.

Une chasse au trésor en coopération : les
éleves doivent résoudre plusieurs énigmes
pour trouver tous ensemble le coffre.
Possibilité de la faire en 1, 2 ou 3 équipes
(jusqu'a 10 ans).

30 éléves

Atelier extérieur °

Vétements adaptés a la météo

Catégorie primus

2h (temps de présence long nécessaire]

Découvrirl'artde lamosaique antique, acquérir
les bases de la technique de fabrication de la
mosaique.

Les éleves créent leur mosaigue en tesselles
de terre cuite, avec laquelle ils repartiront. Un
temps est consacré a l'histoire de la mosaique
antique.

28 éleves
Atelier intérieur

Atelier salissant, prévoir tenue vestimentaire
adaptée

Catégorie primus



ARCHEOLOGIA

1h30

Découvrir larchéologie, appréhender le métier
darchéologue, interpréter les découvertes,
travailler en équipe.

QJC,

Truelle et pinceau a la main, les apprentis
archéologues fouillent une reconstitution de
chantier archéologique et mettent au jour
des témoignages d'occupations humaines
passées. A eux d'analyser ce qui s'est passé.

30 éléves

Atelier extérieur [protégé par une tonnelle)

Vétements adaptés a la météo, prévoir un stylo
par éleve

Catégorie facilis

ARCHITECTURA

2h (temps de présence long nécessaire]

Comprendre larchitecture antique et ses
évolutions, développer sa dextérité.

Les éleves découvrent larchitecture et la
construction antique. A travers l'exemple des
temples, ils appréhendent la complexité de
'architecture gallo-romaine. Tous terminent
en construisant leur maquette d'un temple
gallo-romain, avec laquelle ils repartent.

5

(XY N
desr 28 éleves

O 2 Atelier extérieur et intérieur (possibilité de
repli intérieur complet)

Vétements adaptés a la météo, prévoir un stylo
par éleve

@ Catégorie facilis

CoRPORE SANO
®

Découvrir les soins du corps, lhygiene et
lapparence chez les Romains, réaliser une
recette d'inspiration antique.

©

Dans les thermes, les éleves comparent notre
hygiene actuelle avec celle des Romains. Ils
créent ensuite leur propre eau de lavande avec
laquelle ils repartiront. L'atelier est dépendant
de la floraison de la lavande (juin a aoGt), elle
peut étre remplacée par de la rose (mai a
septembre).

28 éleves
Atelier extérieur (possibilité de repli intérieur

Vétements adaptés a la météo

Catégorie facilis

2h (temps de présence long nécessaire)

Manipuler de l'argile, acquérir des techniques
de moulage antique, découvrir le travail des
artisans gallo-romains.

QNC)

Les éleves fabriquent leur lampe a huile en
argile avec laquelle ils repartiront. En raison
du temps de séchage, latelier est long et se
fait en trois parties : moulage puis explications
sur l'histoire de la lumiere et enfin assemblage
et finitions.

3

28 éléves

Atelier intérieur

Atelier salissant, prévoir tenue vestimentaire
adaptée

Catégorie primus
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NATURA

Th30

Découvrir Uhistoire des jardins antiques et
l'utilisation des plantes, sensibiliser a la
nature, solliciter les cing sens.

Dans le jardin botanique, les éleves créent
un herbier avec six plantes qu’ils récoltent.
Grace a des jeux sensoriels, ils découvrent
lutilisation des plantes. L'atelier est dépendant
de la pousse de certaines plantes (réalisable
entre avril et octobre).

30 éléves

Atelier extérieur

Vétements adaptés a la météo, prévoir un stylo
par éleve

Catégorie facilis

SCRIPTURA

1h30

Découvrir Uhistoire de Uécriture et du calcul,
s'initier a l'écriture romaine, compter a l'aide
d'un abaque et des chiffres romains.

Les éleves en apprennent plus sur 'écriture
et les nombres dans UHistoire. Enfin, ils
effectuent plusieurs exercices sur leur tablette
en cire et créent leur propre volumen avec
lequel ils repartent.

30 éléves
Atelier intérieur

Prévoir un stylo par éleve

Catégorie facilis

TESSELLA

C)
©

&5

o
A

A
©

2h (temps de présence long nécessaire]

Découvrirl'artdelamosaiqueantique, acquérir
les bases de la technique de fabrication de la
mosaique.

Les éleves créent leur mosaigue en tesselles
de terre cuite, avec laquelle ils repartiront. Un
temps est consacré a l'histoire de la mosaique
antique.

28 éleves

Atelier intérieur

Atelier salissant, prévoir tenue vestimentaire
adaptée

Catégorie primus
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ANIMALIS

3-6ans

Th

Les enfants rencontrent les animaux de la
ferme. Chaque animal est nommé ainsi que
son cri et les parties de son corps. Puis les

enfants créent un tableau végétal avec des
éléments récoltés dans la ferme.

25 enfants

Atelier extérieur (possibilité de repli intérieur)

Vétements adaptés a la météo

Catégorie facilis

ARCHEOLOGIA

Th30

3-17 ans

Truelle et pinceau a la main, les apprentis
archéologues fouillent une reconstitution de
chantier archéologique et mettent au jour
des témoignages d'occupations humaines
passées. A eux d'analyser ce qui s'est passé.

30 enfants
Atelier extérieur (protégé par une tonnelle)

Vétements adaptés a la météo, prévoir un
stylo par enfant

Catégorie facilis

CoRPORE SANO

Th

3-17 ans

Dans les thermes, les enfants comparent
notre hygiene actuelle avec celle des Romains.
Ils créent ensuite leur propre eau de lavande
avec laquelle ils repartiront. Latelier est
dépendant de la floraison de la lavande (juin a
ao(t), elle peut étre remplacée par de la rose
(mai a septembre).

25 enfants
Atelier extérieur (possibilité de repli intérieur

Vétements adaptés a la météo

Catégorie facilis

CENTRES DE LOISIRS

Lubus

Th30

3-12ans

Les enfants testent plusieurs jeux romains
Puis, chacun crée un puzzle avec lequel il
repart (coloriage et découpage pour les petits]
ou une bourse de jeux en tissu (pour les
grands).

25 enfants

Atelier extérieur (possibilité de repli intérieur

Vétements adaptés a la météo

Catégorie facilis

LuMeN

6-17 ans

2h (temps de présence long nécessaire)

Les enfants fabriquent leur lampe a huile en
argile avec laquelle ils repartiront. En raison
du temps de séchage, latelier est long et se
fait en trois parties : moulage puis explications
sur l'histoire de la lumiere et enfin assemblage
et finitions.

28 enfants

Atelier intérieur

Atelier salissant, prévoir tenue vestimentaire
adaptée

Catégorie primus

MA PREMIERE TESSELLA ;. 4 ans

1h

Autour de la lecture de l'histoire «Jeumagik, la
mosaique d'Orphée», les enfants apprennent
des notions sur la mosaique et créent leur
propre mosaigue avec des gommettes.

25 enfants

Atelier intérieur

Catégorie facilis




CENTRES DE LOISIRS

C Tessaw o, THswRs o,

® 2h [temps de présence long nécessaire) ® Th30 a 2h

Les enfants créent leur propre mosaigue Une chasse au tll”éSOF en coo_pérati(l)n_: les
E%D en tesselles de terre cuite, avec laquelle ils o, enfants doivent résoudre plusieurs énigmes
repartiront. Un temps est consacré a ['histoire Eﬁ pour trouver tous ensemble le coffre.

de la mosaique antique. Possibilité de la faire en 1, 2 ou 3 équipes.
. Un version pour les enfants de 3 a 5 ans est
é5% 28 enfants disponible.
2e®
7N Atelier intérieur &® J3Denfants

2 Atelier salissant, prévoir tenue vestimentaire CE Atelier exterieur

adaptée
é Vétements adaptés a la météo

© Catégorie primus

@ Catégorie primus

CENTRES DE LOISIRS



HISTOIRE FASCINANTE, ACTIVITES INTERACTIVES ET EDUCATIUN POUR TOUS LES AGES

LE PARC EST OUVERT

pu & avriL AU 11 novemsre 2026

CoNDITIONS DE RESERVATION

Chaque demande est unique, aussi
contactez le service médiation pour plus
de précisions et pour composer votre
journée sur-mesure,
mediation(dcassinomagus.fr
05 45 89 32 21

La réservation s'effectue minimum
une semaine a lavance, sous réserve
de disponibilité. Pour valider votre
réservation, il suffit de nous retourner
le devis proposé signé.
Pour toute annulation, merci de nous
prévenir 48h a l'avance. Aucun acompte
ou paiement anticipé n'est demandé.

POITIERS 125 KM
NIORT 135 KM

RN 141
sortie Chabanais

CASSINOMAGUS
Parc archéologiqu

CONFOLENS

Charente (18] E Haute-Yienne [87]

LIMOGES
45 KM

f SAINT-
JUNIEN

CASSINOMAGVYS  psa
ROCHECHOUART

PERIGUEUX
100 KM

WWW.CASSINOMAGUS.FR

o) FKi

Suivez-nous sur

. Cassinomagus - groupes enfants 2026 @

TARIFS

Entrée seule : 4€ par enfant
Forfait visite guidée des thermes ou costumeée :
35€ par groupe de visite

Suppléments a l'entrée :

Visite guidée en réalité virtuelle : 5€ par enfant
Atelier Facilis : 4€ par enfant

Atelier Primus : 6€ par enfant

Le Parcours des dieux : 5€ par carnet (1 carnet
pour des petits groupes de 10 enfants)

Un accompagnateur pour 10 enfants a 12 enfants
suivant les niveaux : gratuit

Les accompagnateurs supplémentaires seront
facturés au prix d’un tarif réduit adulte soit 6,50€.

Loffre est a composer selon vos
besoins. Vous pouvez choisir une

visite guidée seule ou avec un ou
deux ateliers (attention cette derniére

formule demande une journée
complete a passer sur le site, comptez
3h a 4h de prise en charge par les
médiateursl(trices).

Cassinomagus est
partenaire du Pass
culture. N'hésitez pas
a nous le demander si vous souhaitez en
bénéficier.

pass sl
Culture 7

CASSINOMAGVS

Parc Archéologique
Longeas - 16150 Chassenon
05 45 89 32 21/ contact@cassinomagus.fr




